
■バトルアプリ不具合一覧 　

■Ver24.05より対応予定

ゲーム内実装（修正前） 修正内容

1ラウンド目開始時、敵全員の気力を30％ダウンし、
このラウンドのみ、気力消費による戦闘力上昇率を30％ダウン
する。
※気力が30％以下のキャラがこちらの効果を受けた場合、確
定で気絶する。

気力30％以下のキャラがこちらの効果を受けた場合、
気力が1残るように修正します。
※気力ダウンの効果でキャラが気絶するのは
　想定していた挙動とは異なっていたため、正しい挙動に修正しま
す。

バトルアプリ名

トランクスのこどもの日アプリ



■アビリティやカードによる不具合一覧
■Ver24.03より対応予定

アビリティ名 対象カード フレーバーテキスト 修正内容

悟飯の口笛
HG4-40　孫悟飯：幼年期
HG8-44　孫悟飯：幼年期

自分チームにアタッカーがいる時、サポーターにすると、自分チームの戦闘力が１５００アッ
プ。さらに、自分チームと敵チームの「ピッコロ」「スラッグ」「巨大スラッグ」「ナメック星人アバ
ター」の受けるダメージが２倍になる。［毎回］

■不具合
「ピッコロ」「スラッグ」「巨大スラッグ」「ナメック星人アバター」が直接攻撃を受ける時のみアビ
リティが発動し、受けるダメージがその攻撃限り２倍になっていました。

■修正内容
作戦決定時にアビリティが発動し、「ピッコロ」「スラッグ」「巨大スラッグ」「ナメック星人アバ
ター」の受けるダメージがそのラウンド中のみ、２倍になるようにしました。

仲間への信
頼

SH2-20　クリリン
SH3-31　トランクス：幼年期
SH4-04　ベジータ
SH5-35　マゲッタ
SH6-17　ピッコロ
UM4-013　孫悟空
UM5-006　ミスター・サタン
UM6-043　ケール
MM4-019　孫悟天
PUMS-05　人造人間１８号
PUMS2-26　孫悟空：ＧＴ
PUMS6-06　ディスポ
HJ2-43　孫悟空：ＧＴ
HJ4-58　パン
HJ7-12　ヤムチャ
HJ8-47　ミスター・ブウ
HGD1-26　天津飯
HGD2-27　人造人間１８号
HGD3-23　ピッコロ
HGD8-36　魔人ブウ：善
JPBB-07　ビーデル
GDPB-52　ボタモ
GDPBC2-10　キビト神

サポーターにして、仲間にリンクラインをあてると発動。
仲間のチャージインパクトスピードを変える効果を無効にする。［毎回］

桃白白のカ
プセル

SH2-14　桃白白
UM12-017　サイボーグ桃白白
BM10-013　桃白白
HJ2-19　桃白白
HJ5-15　サイボーグ桃白白

２ラウンド目以降の作戦決定時、自分チームか敵チームの作戦エリアにカプセルを投げるこ
とができる。[１回限り]
【自分チーム効果】仲間のチャージインパクトスピード変化効果を永続で無効にする。
【敵チーム効果】敵のチャージインパクトスピードが永続で超速くなる。

地球最強の
力

HGD2-CP1　孫悟空
HGD2-CP2　ベジータ
HGD2-CP3　ビルス
HGD2-CP4　ウイス
HGD2-CP5　孫悟飯：青年期
GDPJ-05　孫悟空

敵チームに「フリーザ：復活」「ゴールデンフリーザ」「ソルベ」「タゴマ」「シサミ」のいずれかが
いると、自分のチャージインパクトスピードを変える効果を無効にする＆絶対にきぜつしな
い。［永続］

宇宙最悪の
力

HGD2-CP6　ソルベ
HGD2-CP7　タゴマ
HGD2-CP8　ゴールデンフリーザ

敵チームに「孫悟空」「ベジータ」「孫悟飯：青年期」「ピッコロ」のいずれかがいると、自分の
チャージインパクトスピードを変える効果を無効にする＆絶対にきぜつしない。［永続］

兄弟への信
頼

BM1-040　アボ
BM1-041　カド

バトル開始時、自分のチャージインパクトスピードを変える効果を永続で無効にする。さらに、
仲間に「カド」がいる場合、自分と仲間の「カド」のパワーが永続で＋３０００。

不動の心ユ
ニット

SH1-46　パン
SH2-29　人造人間１８号
SH3-28　孫悟飯：青年期
SH5-40　孫悟空：ＧＴ
SH8-27　亀仙人
UM3-029　一星龍
UM5-007　魔人ブウ：善
H4-37　ベジータ王
H5-23　天津飯
H6-09　ピッコロ
HG3-12　ベジット
HG5-51　スーパーウーブ
HG6-06　ピッコロ
HG7-08　ウーブ：青年期
HG9-07　ミスター・サタン
HG10-54　クウラ
HGD1-31　ザーボン
HGD3-33　界王神
HGD5-57　サイアックマン
HGD7-03　孫悟飯：青年期

自分チームへのチャージインパクトスピードを変える効果を無効にする。［永続］

転進の好機 ABS-03　ベジット
戦闘力バトル時、パワーまたはガードが１００未満の仲間がいる場合、敵チーム全員のパ
ワーとガードをそのラウンドのみ－５０００。さらに、敵チームが５人以上だと、そのラウンドの
み、パワーが高い敵アタッカー３人の必殺技を封印する。［毎回］

■不具合
敵にアタッカーがいない場合、パワーまたはガードが１００未満の仲間がいても、敵チーム全
員のパワーとガードを－５０００する効果が発動しない不具合となります。

■修正内容
敵アタッカーがいない場合でも、パワーまたはガードが１００未満の仲間がいれば、敵チーム
全員のパワーとガードを－５０００する効果が発動するように修正しました。

究極の救世
主

MM4-018　孫悟飯：青年期
作戦決定時に毎回、アタッカーにすると、敵アタッカー全員のチャージインパクトスピードを超
速くし、ミラクルパーフェクトを封印する。サポーターにすると、仲間アタッカー全員の受けるダ
メージを４０％軽減し、気力ダメージに超強くなる。［ラウンド限り］

■不具合
サポーターにした時の効果発動時にゲーム内では「気力ダメージに強くなる」と表示されてお
り、カードの「気力ダメージに超強くなる」と表現に違いがありました。
なお、実際の効果量はカードの表現通り「気力ダメージに超強くなる」が発動しています。

■修正内容
ゲーム内のテキストを「気力ダメージに超強くなる」と正しい表現に修正しました。

■不具合
チャージインパクトスピードを変える効果を無効にする時、チャージインパクトスピードを元に
戻す効果も発動していましたが、カードとゲーム内のどちらにもその事が明言されておらず分
かりにくい状態となっておりました。

■修正内容
ゲーム内テキストで、チャージインパクトスピードを元に戻す効果が発動している事を表示す
るよう修正しました。
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※ゲームキャプションのみ修正となり、アビリティの効果内容に変更はございません。
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